Skabelon til laerevejledning @ VidenCenter

Fag, niveau, emne Matematik niveau C

Materialet er rettet mod to malgrupper

Ferste malgruppe er EUD elever der deltager i klasseundervisning sammen med

jeevnaldrende (16-26 ar i ungdomsklasser) (25+ i voksenklasser).

Undervisningen foregar som klasseundervisning med 25-30 deltagere pr. Hold.
Deltagerforudsaetninger er meget forskellige, og det er ikke alle der synes

matematik er sjovt, hvilket pavirker motivationen til at leerer.

Kort om malgruppen

e ol ok e e ek e e el e el | Anden malgruppe er unge og voksne, der tager faget som enkeltfag i skolens

for differentiering etc. abnet leeringscenter eller online som fjernundervisning. Disse deltagere optages
lobende, og tager ikke faget sammen med et hold. Undervisningsforlgb formidles
via digitale medier, der styres og formidles via skolens lzeringsplatform moodle.
Elevsamtaler, feedback, spgrgesessioner, eksamenstraening etc. Forgar online

gennem et videokonferencesystem eller ved fysisk fremmgde pa skolen.

Materialet vi har udviklet skal ses som supplement til den eksisterende

undervisning, der er tilpasset de forskellige vilkar for undervisning.
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De grundlaggende idéer bag visualiseringen | projektet har vi haft fokus pa to omrader; video og selvrettende opgaver pa skolens
digitale leringsplatform.

og forlgbet eller aktiviteten, som den indgar i

1. VIDEO: Udvikling af instruktionsvideoer der kan introducere eleverne til de
forskellige emner i matematik, sa eleverne kan modtage undervisningen som
fiernundervisning eller deltage i undervisningen asynkront i skolens abent
leeringscenter, der udbyder enkeltfag. Herudover videoer med vejledende
Igsninger, der bliver tilgeengelige for eleverne pa skolens laeringsplatform,
efter eleven har afleveret et Igsningsforslag.

Bedre formidling af det faglige indhold, differentiering,

frigorelse af undervisertid til vejledning etc.

| dagskolen, med klasseundervisning, kan videoer bruges af elever til
repetition og hjzelpe til opgavelgsning. Dette frigiver tid til laereren, der kan
bruges til at fokusere pa elever der har brug for yderligere forklaringer end
den der gives i videoen. Videoerne gger sdledes laererens muligheder for at
differentierer undervisningen, og eleverne oplever faerre pauser, hvor de
venter pa at fa hjeelp til at komme videre med en opgave.

2. Selvrettende opgaver: Udvikling af quizzer med matematiske opgaver hvor
leeringsplatformen automatisk generer tilfeeldige tal, der indgar i opgaverne.
Saledes vil der blive genereret opgaver hvor svaret ikke kan deles mellem
eleverne, og eleven skal demonstrere at de kan anvende metoden, fgr opgave
besvares korrekt.

Med disse opgaver, er der ikke to elever der far den samme opgave, sa det er
ikke muligt for eleverne at dele resultater. For at finde frem til svaret pa en
opgave, skal de anvende de korrekte matematiske metoder, hvilke fremmer
indlaeringen.

Nar lzeringsplatformen arbejder med tilfeelde tal i opgaverne, kan der oprettes
et uendelig antal opgaver inden for samme emne, og eleverne kan Igse den
samme opgave igen og igen, indtil de har forstaet metoden.

Quizzerne er derfor gode til at traene elever, sa de opnar en form for rutine in
opgavelgsningen.

Quizzer kan importeres pa egen moodleplatform, ved at importere
backupfilen (Backupfil med quizevelser.mbz) der findes pa teams.
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Laeringsmal Quizzer og video indgar i falgende emner

¢ Matematikgkonomi

e Data i praksis

e Lineare funktioner

e Vakst og regression

o Statistik

e Finans

¢ Andengradsfunktioner

e Variablesammenhange

e Beviser

e Grundlaeggende matematik

Varighed / omfang Afhaenger af hvilket forlgb der er tale om.

Som enkeltfag tager det normalt to skoleuger at gennemfgre undervisning. Dvs.

10 undervisningsdage med undervisning fra 8.00 — 14-30.
Som klasseundervisning indgar matematik i forlgb pa 20 uger eller mere.

En video med en forklaring eller vejledende Igsning har en varighed pa 2-5

minutter, og kan ses af elever efter behov.
Varigheden af quizzer afhaenger af elevens faerdigheder.

Visse elever vil kunne lgse dem pa 5 minutter.
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Hvor elever der er i starten af laereprocesserne ville skulle bruge laengere tid.

Aktiviteten / forlgbet Vi forestiller os, at videoerne skal bruges som supplement til den eksisterende
Hvordan [ forestiller jer, at visualiseringen skal indga i et undervisning. Dvs. videoerne kan bruges som hjeelp til selvhjeelp nar eleverne

konkret undervisningsforlab
onkret undervisningsforla lgser opgaver.

Hvis en elev fx har sveert ved at Igse en opgave, kan de starte med at se en video
om emnet, og hvis det ikke er tilstraekkelig hjeelp, kan de fa yderligere hjaelp af

leereren.

Eleverne vil i videoerne kunne fa svar pa mange af deres mere simple spgrgsmal,
og dermed skal laereren ikke bruge tid pa hjeelpe sa meget til denne type

sporgsmal.

Den frigivet leeretid forventer vi ville give mere overskud til at kunne svare pa

mere avanceret spgrgsmal, eller hjaelpe meget udfordrede elever.

Arbejdsformen Videoerne er ikke knyttet op til en specifik arbejdsform.

Fx caseorienteret, eller samarbejde pa holdet, maske egnet

il & ; il onli lpbende optag/... , . . I , -
tilabent vesrksted, egnet til onfine og fabende optag. Vi forventer videoerne kan bruges til klasseundervisning, Fjernundervisning og

Abent lzeringscenter, fordi det er taenkt som et supllement til den eksisterende

undervisning.

Den gvrige undervisning er tilpasset alt efter hvilken form der er tale om.
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Underviserrollen Viforventer eleverne skal arbejde med det selvstaendigt, og hvis ikke det kan

Forstiller | jer, at eleverne arbejder selvstaendigt med hjaelpe dem videre, kan de fa hjaelp af en laerer.

visualiseringen eller er det en laererstyret aktivitet

Det kan taenkes ind undervisningen, at laereren henviser eleverne nar de spgrger
til et emne, for at ave med eleverne, at de fgrst skal sgge svar i en video. Dvs.
Laeren maske ikke altid skal give svaret fgrste gang en elev stiller et spgrgsmal,

men henvise til en video.

Anvendt teknologi Videoer indspilles vha. smartphone, der filmer en laerer der skriver pa papir med

pen.

Quizzer dannes ved at udvide de allerede eksisterende quizfunktioner pa
leeringsplatformen, med to open source javascript moduler.

e Math.js - se https://mathjs.org/

e Plotly —se https://plotly.com/

Videoerne uploades til skolens digitale laeringsplatform planetestream.

Modlle anendes som digital laeringsplatform til formidling.

Et par gode rad Det skal treenes med eleverne, at de selv skal sgge hjeelp i videoerne, inden de

henvender sig hos leereren.

Quizzer er indstillet sa ded kan bruges som gvelsesopgaver, dvs. De kan tages

igen og igen.
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